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Nazwa przedmiotu
Techniki emulacji [S2Inf1-PB>TEMU]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Informatyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
Przetwarzanie brzegowe ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 15 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Mariusz Naumowicz
mariusz.naumowicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu systeméw
operacyjnych i elektroniki. Powinien réwniez rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji oraz
mie¢ gotowo$¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

- Przekazanie studentom wiedzy zwigzanej z nowoczesnymi technikami emulacji systemoéw wbudowanych.
- Zapoznanie studentéw z nowoczesnymi metodami projektowania, testowania i prototypowania systeméw
wbudowanych z wykorzystaniem emulatoréw. - Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania
ztozonych probleméw projektowych w zakresie budowania i testowania systeméw wbudowanych. -
Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowe;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogolng zwigzang z kluczowymi
zagadnieniami z zakresu informatyki - [k2st_w2]

2. ma zaawansowang wiedze szczego6towg dotyczgcg wybranych zagadnieh z zakresu informatyki -



[k2st w3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach informatyki i innych,
wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych - [k2st_w4]

4. ma zaawansowang i szczego6towg wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemow
informatycznych sprzetowych lub programowych - [k2st_w5]

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie - [k2st_u1]

2. potrafi planowac¢ i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i weryfikowac hipotezy zwigzane ze
ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi - [k2st_u3]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw
badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [k2st_u4]

4. potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich — integrowa¢ wiedze z réznych
obszaréw informatyki (a w razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [k2st_u5]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktéw informatycznych - [k2st_u6]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [k2st_k1]
2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
probleméw badawczych i praktycznych - [k2st_k2]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wyktadow: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wyktadach,

b) w zakresie laboratoriéw: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan.

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest poprzez
prezentacje wybranego zagadnienia w trakcie wyktadu,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez
sprawdzian projektowy i ocene zadan realizowanych w ramach kazdego spotkania laboratoryjnego;
Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajec, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegdtowe w
laboratorium.

Tresci programowe

Tresci prezentowane na przedmiocie dotyczg szeroko rozumianej emulacji programowej i sprzetowej
systemdéw wbudowanych.

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- nhowoczesne narzedzia emulacji i ich mozliwosci,

- zastosowanie emulatoréw w przemysle,

- techniki optymalizacji emulatoréw,

- testowanie systemdéw wbudowanych z wykorzystaniem emulatora,
- przystosowywanie emulatoréw do wiasnych potrzeb,

- sprzetowa emulacja.



Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 2-godzinnych spotkan, odbywajacych si¢ w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczgtku semestru. Cwiczenia realizowane sg przez 2-osobowe
zespoty studentow.

Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

- przygotowanie srodowiska programistycznego niezbednego do uruchomienia wybranych emulatorow,
budowa wtasnego systemu wbudowanego w oparciu o istniejgce struktury w emulatorze oraz
przygotowanie systemu operacyjnego pod emulowany system wbudowany,

- analiza systemu z wykorzystaniem poleceh emulatora oraz automatyzacja srodowiska,

- projektowanie urzadzen z wykorzystaniem emulatora,

- testowanie witasnych rozwigzan w emulatorze,

- programowanie emulowanych urzgdzen,

- automatyczne testowanie systemowe.

Czes¢ wymienionych wyzej tresci programowych realizowana jest w ramach pracy wtasnej studenta.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami podawanymi na tablicy.
2. Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole, zawody projektowe.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 35 1,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 5 0,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




